附件4

项目总结报告

1.场景分析

1.1拟解决的相关问题，以及问题提出的调查分析过程（限500字）

1.2对相关文献、产品、应用系统或使用者的调查研究（限1000字）

2.作品方案

2.1作品的主要创意（限500字）

2.2作品设计思路和实现方案（限1000字）

3.主要创新点（作品自主原创内容，包括但不限于作品中原创代码算法、核心技术亮点等，提炼其中1-2项核心技术亮点进行重点分析。限800字）

4.作品实现过程（作品完成过程中的探索经历，包括发现问题、解决问题、迭代更新等过程及案例。限2000字）

5.作品成果（包括外观图片、功能介绍、演示效果等，并提供必要的使用说明。限1000字）

6.作品测试情况（作品技术评测或用户测试情况。限800字）

7.总结与展望（对研究的成果和不足进行总结，对未来的改进和发展进行展望。限500字）

8.团队成员介绍和工作分工说明（限500字）

9.附录

9.1附录1：项目程序代码或图形化编程逻辑

9.2附录2：团队工作讨论记录表

9.3其他附录（可选）

团队工作讨论记录表
（可自由增加讨论次数）

	第一次讨论：

讨论时间：  年  月    日   点  分至   点  分 参会人数：   人，缺席人数：   人

（一）主要讨论内容

1.

（二）主要决定项（会议达成的主要成果，包括对后续方案的决策等）

1.

	下一步工作计划
	负责人
	时间节点

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	出席人员签到：
	提前约定下次会议时间：

	第二次讨论：

讨论时间：   年  月   日   点  分至   点  分 参会人数：  人，缺席人数：  人

（一）主要讨论内容

1.

（二）主要决定项（会议达成的主要成果，包括对后续方案的决策等）

1.

	下一步工作计划
	负责人
	时间节点

	1.
	
	

	2.
	
	

	3.
	
	

	出席人员签到：
	提前约定下次会议时间：


